
            สรปุแบบประเมนิโครงการ 

    PBU  OPEN  HOUSE  2025 
               วันที ่28 พฤศจกิายน พ.ศ. 2568 

 

ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบประเมิน 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตอนท่ี 2 การประเมินภาพรวมของงาน 

ขอท่ี คําถาม คาเฉล่ีย ความพึงพอใจ 
1 ความนาสนใจของธีมงาน “PBU Road to Innovation 

2026” 
4.27 มาก 

2 การประชาสัมพันธ 4.12 มาก 
3 ระบบลงทะเบียนและการตอนรับ 4.15 มาก 
4 ความเหมาะสมของสถานท่ี 4.44 มาก 
5 ความหลากหลายของกิจกรรมท่ีจัด 4.43 มาก 
6 ความสามารถในการสรางแรงบันดาลใจใหผูเขารวม 4.15 มาก 
7 มนุษยสัมพันธและการใหความชวยเหลือของบุคลากรและ

นักเรียน 
4.35 มาก 

8 ระบบดูแลความปลอดภัยและการอํานวยความสะดวก 4.22 มาก 
9 การจัดสภาพแวดลอมใหเหมาะสมกับการเขารวมกิจกรรม 4.38 มาก 
10 ความพึงพอใจโดยรวมตอการจัดงานครั้งนี้ 4.29 มาก 

ระดับคาเฉลีย่ความพ ึงพอใจ 
คาเฉลีย่ระดบั 4.51 – 5.00 ม ีความพ ึงพอใจมากท่ีสดุ  
คาเฉลีย่ระดบั 3.51 – 4.50 มีความพ ึงพอใจมาก 
คาเฉลีย่ระดบั 2.51 – 3.50 ม ีความพ ึงพอใจปานกลาง  
คาเฉลีย่ระดบั 1.51 – 2.50 มีความพึงพอใจนอย 
คาเฉลีย่ระดบั 1.00 – 1.50 ม ีความพ ึงพอใจนอยท่ีสุด 

 

ขอเสนอแนะจากผูเขารวมงาน 

1. ดานการประชาสัมพันธ และการเขาถึงกิจกรรม 

• ควรเพ่ิมชองทางประชาสัมพันธกิจกรรมใหชัดเจนมากข้ึน เชน 

- จัดทํา แผนผังการจัดกิจกรรม (Event Map) 

- ใช QR Code ใหสแกนเพ่ือดูขอมูลตําแหนงกิจกรรม 

- ติด ปาย/ปายบอกทาง  โดยเฉพาะกิจกรรมบนอาคาร 

• ผูเขารวมบางคน ไมทราบตําแหนงกิจกรรมท่ีนาสนใจ เชน หองคณิตศาสตร (อาคารพิบูล 2 ชั้น 3) 

ทําใหพลาดโอกาสเขารวมกิจกรรม 

- ควรประชาสัมพันธลวงหนา และขณะจัดงานอยางท่ัวถึง 

2. ดานการจัดกิจกรรม และเวลา 

• ควรจัดกิจกรรมใหเต็มระยะเวลา ไมควรกําหนดเวลาจํากัดในการขายของ เพ่ือใหมองเปน 

กระบวนการเรียนรูจากประสบการณจริง 

• ควรมีการ เนนยํ้าเรื่องเวลาใหผูแขงขันทราบชัดเจน โดยเฉพาะกิจกรรมท่ีมีการแขงขัน เชน ดนตรี

ไทย 



• เตรียมความพรอมอุปกรณสวนกลางใหดีข้ึน หากผูเขาแขงขันตองใชรวมกัน 

3. ดานการจัดพ้ืนท่ี และส่ิงอํานวยความสะดวก 

• ควรเพ่ิมรานอาหาร/จุดจําหนายอาหารและเครื่องดื่มใหเพียงพอ 

• ควรมี อาหาร หรือของกินภายในงานมากข้ึน หากมี ฟรีบางสวน จะชวยสรางความประทับใจแก

ผูเขารวม 

4. ดานการพัฒนางานในอนาคต 

• ผูเขารวมเสนอวา อยากใหมีการจัดกิจกรรม Open House เปนประจําทุกป 

• กิจกรรมไดรับคําชมวา “ดีมาก นาสนใจมาก” จึงควร ตอยอดพัฒนาและขยายกิจกรรมใหกวางข้ึน

ในปตอไป 

 

สรุปภาพรวมขอเสนอแนะ 

ผูเขารวมมีความพึงพอใจสูงตอกิจกรรมท่ีจัดข้ึน แตเสนอให “พัฒนาดานการประชาสัมพันธ, เพ่ิม

ความสะดวกในการเขาถึงกิจกรรม, ปรับชวงเวลาการดําเนินงาน, และเสริมดานส่ิงอํานวยความสะดวก” 

เพ่ือใหการจัดงานในครั้งถัดไปมีประสิทธิภาพย่ิงข้ึน 

 

 

 

 



ตอนท่ี 3 ประเมินกิจกรรมท่ีเขารวม  

กิจกรรม 

จํานวน 
ผูตอบ
แบบ

ประเมิน 

ความพึง
พอใจ

โดยรวม 

รายการประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
1. เนื้อหาของ

กิจกรรม
เหมาะสมและ
เปนประโยชน 

2. รูปแบบการ
จัดกิจกรรม 
นาสนใจ /  
มีสวนรวม 

3. วิทยากร/
ผูดูแลกิจกรรม 

ถายทอด
ชัดเจน 

4. การจัดเวลา
เหมาะสม 

5. สถานท่ีและ
อุปกรณจัด

กิจกรรมพรอม 

6. ผลตอการ
เรียนรู /  

แรงบันดาลใจ 

อบรมคําไทย/ 
การแขงขันคํา

คมคําไทย 
28 4.43 4.11 4.18 4.07 4.07 4.14 4.25 - 

นิทรรศการ
คณิตศาสตร 

8 4.25 4.25 4.00 4.00 4.25 4.25 4.13 - 

หมากลอม PBU 
GO GAME 

9 4.56 4.44 4.56 4.56 4.22 4.44 4.44 - 

เกมตอสมการ 1 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 - 
Workshop  
วิศกรรม & 
นวัตกรรม 

5 4.60 4.60 4.60 4.60 4.40 4.60 4.60 - 

นักวิทยนอย 1 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 - 
วิทยาศาสตร
ทางทะเล 

4 4.00 4.50 3.75 3.75 4.00 3.75 4.50 - 

Social 
Innovation 

Game 
3 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 - 

 



ตอนท่ี 3 ประเมินกิจกรรมท่ีเขารวม (ตอ) 

กิจกรรม 

จํานวน 
ผูตอบ
แบบ

ประเมิน 

ความพึง
พอใจ

โดยรวม 

รายการประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
1. เนื้อหาของ

กิจกรรม
เหมาะสมและ
เปนประโยชน 

2. รูปแบบการ
จัดกิจกรรม 
นาสนใจ /  
มีสวนรวม 

3. วิทยากร/
ผูดูแลกิจกรรม 

ถายทอด
ชัดเจน 

4. การจัดเวลา
เหมาะสม 

5. สถานท่ีและ
อุปกรณจัด

กิจกรรมพรอม 

6. ผลตอการ
เรียนรู /  

แรงบันดาลใจ 

การแขงขัน  
E - Sport 

6 4.67 4.83 4.83 4.83 4.83 4.83 5.00 - 

การประกวด
วาดภาพ 

1 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 - 

Cover Dance 10 4.80 4.70 4.50 4.50 4.50 3.80 4.30 - 

ดนตรีไทย 16 4.25 4.56 4.44 4.25 4.50 4.50 4.25 

ควรมีเกียรติ
บัตรสําหรับครูผู
ฝกซอม, อยาก

ใหเปนถวย
พระราชทาน 

Workshop  
เบเกอรี่ 

9 4.67 4.33 4.44 4.44 4.22 4.44 4.33 - 

เกมตอคําศัพท
ภาษาอังกฤษ 

3 4.67 4.67 5.00 5.00 4.67 4.67 4.67 - 

พ่ีแนะแนวนอง 7 4.57 4.86 4.29 4.29 4.71 4.14 4.43 
อยากใหพ่ีเตน
โชว, สนุกมาก 

เปดบาน
หลักสูตร PBU 

6 4.83 4.50 4.83 4.50 4.67 4.83 4.83 - 



ตอนท่ี 3 ประเมินกิจกรรมท่ีเขารวม (ตอ) 

กิจกรรม 

จํานวน 
ผูตอบ
แบบ

ประเมิน 

ความพึง
พอใจ

โดยรวม 

รายการประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
1. เนื้อหาของ

กิจกรรม
เหมาะสมและ
เปนประโยชน 

2. รูปแบบการ
จัดกิจกรรม 
นาสนใจ /  
มีสวนรวม 

3. วิทยากร/
ผูดูแลกิจกรรม 

ถายทอด
ชัดเจน 

4. การจัดเวลา
เหมาะสม 

5. สถานท่ีและ
อุปกรณจัด

กิจกรรมพรอม 

6. ผลตอการ
เรียนรู /  

แรงบันดาลใจ 

Spelling Bee 1 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 - 
JIP English 
Exhibition 

2 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 - 

Exploring 
Medical 
Science 

2 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 - 

Workshop 
วิทย - วิศวะ 

2 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 - 

STEM 
Education - 
ผลิตจรวด 

3 4.33 4.33 4.67 4.00 4.33 4.67 5.00 - 

Scius 
Academic 
Contest 

1 5.00 4.00 5.00 4.00 4.00 4.00 4.00 - 

ปฐมวัย - คิดส
คิด นวัตกร 

2 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 - 

PBU Book 
Fair 

2 5.00 5.00 5.00 4.50 5.00 5.00 5.00 - 



ตอนท่ี 3 ประเมินกิจกรรมท่ีเขารวม (ตอ) 

กิจกรรม 

จํานวน 
ผูตอบ
แบบ

ประเมิน 

ความพึง
พอใจ

โดยรวม 

รายการประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
1. เนื้อหาของ

กิจกรรม
เหมาะสมและ
เปนประโยชน 

2. รูปแบบการ
จัดกิจกรรม 
นาสนใจ /  
มีสวนรวม 

3. วิทยากร/
ผูดูแลกิจกรรม 

ถายทอด
ชัดเจน 

4. การจัดเวลา
เหมาะสม 

5. สถานท่ีและ
อุปกรณจัด

กิจกรรมพรอม 

6. ผลตอการ
เรียนรู /  

แรงบันดาลใจ 

แสดงผลงาน
ชุมนุม 

12 4.17 4.25 4.08 4.17 4.17 4.33 4.08 - 

กิจการนักเรียน/
ออกราน/SMF 

34 4.15 4.03 4.00 3.94 3.91 4.00 3.85 - 

AI กับ E-Book 2 3.00 3.00 3.00 3.00 3.00 2.50 3.00 - 
 

กิจกรรมท่ีไมมีผูตอบแบบประเมิน 

1. การประกวดอาขยานสืบสานทํานองไทย 

2. Graphic Design ดวย AI 

3. Robotics for Kids 

4. Exploring Aeroutic 

 

 



ตอนท่ี 4 สรุปทายแบบประเมิน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.  ทานเห็นวากิจกรรมใด “นาประทับใจท่ีสุด” 

ผลการวิเคราะหความคิดเห็นดานกิจกรรมท่ีนาประทับใจ พบวา ผูเขารวมงานสวนใหญใหความสนใจ

ตอกิจกรรมประเภทการแสดงและดนตรี (เชน Music Festival และการประกวด Cover Dance) ในระดับสูง 

รองลงมาเปนกิจกรรมเชิงปฏิบัติการ (Workshop) โดยเฉพาะกิจกรรมท่ีเก่ียวของกับโปรแกรม SAM และ

วิทยาศาสตร รวมถึงกิจกรรมดานแนะแนวและการเตรียมความพรอมสูระดับอุดมศึกษา 

 

3. ทานเห็นวากิจกรรมใด “ควรไดรับการพัฒนา” 

 จากความคิดเห็นเก่ียวกับกิจกรรมท่ีควรไดรับการพัฒนา พบวา ผูประเมินสวนใหญไมระบุวามี

กิจกรรมท่ีตองพัฒนาเปนพิเศษ โดยใหความเห็นวา “กิจกรรมดีอยูแลว” หรือ “ไมมีขอเสนอแนะเพ่ิมเติม” 

อยางไรก็ตาม มีขอเสนอปรับปรุงใน บางกิจกรรม ไดแก 

    - ปรับรูปแบบกิจกรรม “พ่ีแนะนํานอง” ใหมีความดึงดูดมากข้ึน 

  - จัดพ้ืนท่ีกิจกรรม Cover Dance และการแสดงใหเหมาะสม 

   - เพ่ิมความพรอมของอุปกรณ เชน ระบบไฟฟา โตะ-เกาอ้ี 

  - ดูแลความสะอาดพ้ืนท่ีและหองน้ําใหดียิ่งข้ึน 

   - พัฒนาระบบประชาสัมพันธกิจกรรม ณ จุดจัดงาน 

  - สงเสริมใหมีกิจกรรมท่ีสรางแรงบันดาลใจ และเพ่ิมการมีสวนรวมจากภายนอกมากข้ึนสะทอนวา

ผูเขารวม พึงพอใจตอกิจกรรมอยางมาก แตเสนอให “ปรับในรายละเอียด เพ่ือยกระดับความสมบูรณของงาน

ในปถัดไป” 

 


