
โครงการค่ายคณติศาสตร์
พฒันาสมรรถนะการคิดแบบนวัตกร ครั้งที่ 4

ชื่อ - สกุล

ระดับช้ัน

โรงเรียน

ณ โรงเรียนสาธิต “พิบูลบำเพ็ญ” 
และคณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา

วันที่ 30 – 31 สิงหาคม 2568

จัดทำโดย ทีมงานวิทยากร กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนสาธิต “พิบูลบำเพ็ญ” มหาวิทยาลัยบูรพา



กำหนดการ
โครงการค่ายคณิตศาสตร์

พัฒนาสมรรถนะการคิดแบบนวัตกร ครั้งที่ 4
วนัที่ 30 -31 สิงหาคม 2568

วันเสาร์ที่ 30 สิงหาคม พ.ศ. 2568

08:00 - 08:30 น. ลงทะเบียนและพิธีเปิด

08:30 - 09.00 น. กิจกรรมสันทนาการ “อยากรู้จักต้องทักทาย”

09:00  - 12:00 น. กิจกรรมเชิงปฏิบัติการ“Cira Core 

พัฒนาสมรรถนะการคิดด้วยคณิต & AI”+ สรุปกิจกรรม 

วิทยากรจากคณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา

12:00  - 13:00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน

13:00  - 14:30 น. กิจกรรม “พัฒนาสมรรถนะการคิด

ด้วยคณิต & ศิลป์สร้างสรรค”์

14.30 – 16.30 น. กิจกรรม “entrepreneurial skills สร้างได้ไม่ยาก”

16:30 - 18:00 น. ท าภารกิจส่วนตัว

18:00  - 19:00 น. รับประทานอาหารเย็น

19:00  - 21:30 น. กิจกรรมระดมสมอง “สร้างจุดขายอย่างไร 

ให้ตรงใจนักลงทุน”

21:30  - 22:00 น. พักผ่อน



วันอาทิตย์ที่ 31 สิงหาคม พ.ศ. 2568

06:00 - 07:00 น. ตื่นนอนท ากิจกรรมคณิตศาสตร์ยามเช้า 

07:00 - 08:00 น. รับประทานอาหารเช้า

08:00 - 08:40 น. สันทนาการ กิจกรรมยามเช้า + มอบของรางวัล

08:40 - 12:00 น. กิจกรรม  “PBU SHARK TANK”

12:00 - 13:00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน

13.00 - 14:30 น. สรุปกิจกรรม “PBU SHARK TANK”+ 

มอบของรางวัล

14.30 - 15:00 น. ท าแบบประเมิน มอบเกียรติบัตร พิธีปิดค่าย

15.00 น. รับอาหารว่าง/เดินทางกลับ

เวลา 10.30 - 10.45 น. และ 14.30 - 14.45 น. พักรับประทานอาหารว่าง

**ก าหนดการนีส้ามารถเปลีย่นแปลงไดต้ามความเหมาะสม**

**ทุกกจิกรรมตอ้งสรา้งรายไดใ้หร้างวลัเปน็เงนิลงทุน**



ข้อมูลกลุ่ม
ชื่อกลุ่ม ___________________
สมาชิกในกลุ่ม

1)   ____________________ 2)   ___________________ 

3)   ____________________ 4)   ___________________

5)   ___________________ 6)   ___________________ 

7)   ___________________ 8)   ___________________ 

9)   ___________________ 10) ___________________ 

11) ___________________ 12) ___________________

13) ___________________ 14) ___________________ 



“อยากรู้จักต้องทักทาย”
กิจกรรม

ภาพกิจกรรม

ประโยชน์ที่ได้รับ

_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________



กิจกรรม

ประโยชน์ที่ได้รับ

_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________

กิจกรรมเชิงปฏิบัติการ“Cira Core 
พัฒนาสมรรถนะการคิดด้วยคณิต & AI”

รูปแบบกิจกรรม
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________



“พัฒนาสมรรถนะการคิด
ด้วยคณิต & ศิลปส์ร้างสรรค์”

กิจกรรม

รูปแบบกิจกรรม
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________

ประโยชน์ที่ได้รับ

_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________



“Entrepreneurial skills
สร้างได้ไม่ยาก”

กิจกรรม

รูปแบบกิจกรรม
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________

ประโยชน์ที่ได้รับ

_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________



กิจกรรมระดมสมอง 
“สร้างจุดขายอย่างไร ให้ตรงใจนักลงทุน”

Credit : วรัทภพ  รชตนามวงษ์

ประโยชน์ที่ได้รับ

_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________



กิจกรรม

ภาพกิจกรรม

ประโยชน์ที่ได้รับ

_____________________________________________________________
_____________________________________________________________
_____________________________________________________________

“PBU SHARK TANK”



เพลงคา่ยคณิตศาสตร์
ดร.ชาย หาญณรงค์ ค าร้อง-ท านอง

บวก คูณ หาร แก้สมการค าตอบ
ถอดสแคว์รูท เลขยกก าลังอะไร

คิดคิดไม่ออกสักที คิดคิดไม่เคยเข้าใจ
คิดคอดไม่ออกต้องไป ค่ายคณิตศาสตร์

โจทย์ปัญหานั้นท้าให้เราต้องตอบ 
ฝึกสมองให้คิดให้ลองแก้ไข

คิดคิดไม่ออกสักที คิดคิดไม่เคยเข้าใจ
คิดคิดไม่ออกต้องไป ค่ายคณิตศาสตร์

เพลงกลมและเหลี่ยม
กลม กลม และเหลี่ยม  เหล่ียมและกลม และกลมและเหลี่ยม

เหลี่ยมและกลม และกลม และเหลี่ยม

เพลง



อัลบ้ัม : วัยร้ายไฮสคูล เพลงประกอบละครวัยร้ายไฮสคูล 

*เมตติ เมตทริกซ์ เมตติ เมตทริกซ์ เมตติ เมตทริกซ์

คณิตศาสตร์ คณิตศาสตร์  คณิตศาสตร์.

เห็นวงกลม เล็กๆนั้นมั๊ย มีจุดเลก็ตรงกลาง

รัศมี สองเส้นที่ขวาง ร้อยแปดสิบองศา

เมตติ เมตทริกซ์ เมตติ เมตทริกซ์ เมตติ เมตทริกซ.์
วงกลมหมุน วงกลมท่ีหมุน หมุนให้ครบ รอบหนึ่ง
สองพายเรเดียนคือค่ามุม 360 องศา

*. สองพายอาร์ บวกเส้นรอบวง อาร์คือรัศมี
มา ค านวณและหาเส้นรอบวง รู้ไว้ ใช่วา่ใสบ่่าแบกหาม
ให้เธอจ าไว้ท่องตาม ข้ามฉากชิดฉากข้ามชดิ
สูตร Sin Cos Tan ดิ๊บบนสว่นด้วยดิ๊บลา่ง
เท่ากับบนส่วนด้วยดิ๊บยู คูณดับบลิวส่วนด้วยดิ๊บลา่ง

เธอจ าให้ดี ก็แคลคูลัส (*ซ ้า)
A B C เป็นกลุ่มเดียวกัน กลุ่มเหลา่นั้นเรียก "เซต"
A เท่ากับ B B เท่ากับ C C ก็ต้องเป็น A **
*** หน้าหลังติดก าลังสอง มาจับให้มันลบกัน
ได้หน้าที่ลบกับหลังคูณหน้าบวกหลัง ตัวหน้าที่มันไม่ซ ้า
หากมันจะลองซ ้ากัน ตัวหลังก็จะต้องซ ้า จ าไว้ให้ดี

* , ** , ***
คณิตศาสตร์ คณิตศาสตร์ คณิตศาสตร์ คณิตศาสตร์  คณิตศาสตร์

เพลงคณิตศาสตร์



มองไปทางไหนก็เห็นเป็นตัวเลขเต็มไปหมด 
ไม่เคยจะหลุดพ้นมันในสักท ี

แต่เล็กจนโตบวกลบคูณหารจนเข้าท่ี 
ยิ่งเรียนยิ่งอยากหยุดหายใจ 

สวดมนต์ทุกครั้งแก้มันซ ้าๆอยู่เรื่อยไป 
จะมีบ้างไหม ใครท่ีมาคอยดูแลฉัน 
ออกจากชีวิตดีๆที่รู้ตัวอยู่ทุกวัน 

ฉันน้ันต้องท าเช่นไร จนได้มาพบ กับค่ายคณิต 
ท าให้ชีวิตของฉันน้ันเปลี่ยนไป 

ให้ฉันได้เริ่มต้นใหม่เป็นอีกคน โจทย์ยากเท่าไร 
ฉันกจ็ะไมห่วั่นไหว จะยากแคไ่หน 
ฉันต้องหาวิธีคลาย จากท่ีสงสัย 

ฉันน้ันกไ็ด้เข้าใจทุกอย่าง ท่ีน่ีค่ายคณิตศาสตร์

.....................................................

เพลง เริ่มต้นใหม่ที่ค่ายคณิตศาสตร์ 



เกร็ดความรู้คณติศาสตร์ 
การมองในมุมที่แตกต่าง
คนส่วนใหญ่คิดว่าคณิตศาสตร์เป็นเรื่องนา่เบื่อ เพราะต้องค านวณยุ่งยาก
และซับซ้อนจนสร้างเป็นสูตรขึ้นมา แต่ถ้ามองดูค าถามในมุมมองที่แตกต่าง
ออกไปและฉีกกรอบความคิดแบบเดิมท้ิงไปซะ คณิตศาสตร์จะเป็นเรื่อง
สนุกอย่างไม่น่าเชื่อ

ถ้าคุณครูเขยีนสมการบนกระดานว่า 5-4 = 3 รู้ไหมว่าวิธีคิดแบบใดท่ีจะท า
ให้ได้ค าตอบของสมการนี้ แน่นอนว่า ถ้า 5,4,3 เป็นตัวเลข สมการนี้ย่อม
ไม่สามารถเป็นจริงได้ หรือถ้าเราแทนค่าด้วยหนว่ยอื่นๆ ไม่ว่าจะเป็น วัน 
หรือ ชั่วโมง เองก็ยังไม่สามารถท าได้

งั้นถ้าเราเปลื่ยนเป็นรูปภาพแทนจะได้ไหม ถ้าเปลื่ยนจาก 5 เป็นรูป
ห้าเหลี่ยม จากนั้นลบออกด้วยรูปสี่เหลี่ยม (ฐานของรูปห้าเหลี่ยม) ก็จะ
เหลือรูปสามเหลืย่มที่อยู่ด้านบน ดังนั้นค าตอบท่ีถูกของค าถามนี้ก็คือน า
รูปห้าเหลี่ยมลบด้วยรูปสีเหลี่ยมก็จะเหลือรูปสามเหลี่ยมนั่นเอง

ที่มา : https://kingmaththewalk.wordpress.com/category/



เกร็ดความรู้คณติศาสตร์ 
ปีทาโกรัส (Pythagoras)
ปีทาโกรัส เป็นที่รู้จักกนัดใีนฐานะของนกัคณติศาสตร์
ผู้คิดค้นสูตรคูณ หรอืตารางปีทาโกเรียน (Pythagorean Table) และทฤษฎีบท

ในเรขาคณติท่ีวา่ " ในรูปสามเหล่ียมมุมฉากใด ๆ 

ก าลังสองของความยาวของด้านตรงขา้มมุมฉากเท่ากับผลบวก
ของก าลังสองของความยาวของด้านประกอบมมุฉาก
" ซึ่งทฤษฎีท้ังสองนีเ้ปน็ที่ยอมรับและใชก้ันมาจนปจัจุบันนี้

ทีม่า : http://www.rmutphysics.com/charud/specialnews/2/scientist/scientist3/Pythagorus.html



เทสเซลเลชัน (Tessellation) คืออะไร?

เทสเซลเลชัน (tessellation) เป็นค าศัพท์ทางคณติศาสตร์ หมายถึง 
กลุ่มรูปแบนราบ ที่เรียงติดตอ่กันโดยไม่เกยกัน หรอืมีช่องวา่ง เป็นกิจกรรมที่รวม
คณิตศาสตร์กับศิลปะได้อย่างสวยงาม ในชีวิตประจ าวันเราเห็นลวดลายของ
กระดาษปิดฝาผนังห้องนอน ห้องน ้า หรอืลวดลายกระเบื้องที่ปพ้ืูน และลวดลาย
อื่นๆ จะมีลายเป็นรูปเหมือนกันที่เติมเตม็พื้นที่ได้อย่างสวยงาม น่าท่ึงและอัศจรรย์

เกร็ดความรู้คณติศาสตร์ 

ท่ีมา : http://www.sahavicha.com/?name=knowledge&file=readknowledge&id=4473



เกร็ดความรู้คณติศาสตร์ 
ร้อยด้าย (String art)
"ร้อยด้าย" ในบริบทของคณิตศาสตร์ หมายถึง คณิตศิลป์เส้นด้าย (String Art)

ซึ่งเป็นการน าเส้นด้ายมาขึงบนแผ่นวัสดุ โดยปักหมุดตามจุดต่างๆ แล้วร้อยด้ายให้เป็น

ลวดลายต่างๆ ตามหลักการทางเรขาคณิต การท าคณิตศิลป์เส้นด้ายเป็นการผสมผสาน

ระหว่างศิลปะและการประยุกตใ์ชค้วามรู้ทางคณิตศาสตร์ โดยเฉพาะเรขาคณิตในการ

สร้างสรรคผ์ลงาน อีกทั้งการท าคณิตศิลป์เสน้ด้ายยังช่วยฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์ 

การแก้ปัญหา การสร้างสรรค์ และความอดทน

https://www.google.com/search?sca_esv=f443e875ddf71cd7&cs=0&sxsrf=AE3TifPfO9RT0BOOaeChrjWIxo6FmDmpMA%3A1755410171939&q=%E0%B8%84%E0%B8%93%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%AA%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%A2+%28String+Art%29&sa=X&ved=2ahUKEwiaws29lJGPAxVCumMGHVFLNDUQxccNegQIAhAB&mstk=AUtExfA2W5c3o-iqgHt_NZMjAyUuw3scpD-qQMxbvxZp5uAXhi4GLlHL7Vwxnt6YORUyVe3IGseRHJNTFogkagwGUakhSxzoA7DVlXn6JJwop6lFMT7xRVwH5y45PEuZ1OfQOT5v-jfjWSFbxZHG4aEEp8LTzoieeBwsu44nWsuVEbSe3arq5OclF8AgwJXI-kggExhfN4jWA64hSevG1U8u_-lVqoIBNEsanuInTkD3BTlhiJz_FyWWNaozT1UDm4gvkgduYzYgxvIt6svPRDfURmfH1Q1rniTlSV_8RGSIa8L_lw&csui=3
https://www.google.com/search?sca_esv=f443e875ddf71cd7&cs=0&sxsrf=AE3TifPfO9RT0BOOaeChrjWIxo6FmDmpMA%3A1755410171939&q=%E0%B8%84%E0%B8%93%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%AA%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%A2+%28String+Art%29&sa=X&ved=2ahUKEwiaws29lJGPAxVCumMGHVFLNDUQxccNegQIAhAB&mstk=AUtExfA2W5c3o-iqgHt_NZMjAyUuw3scpD-qQMxbvxZp5uAXhi4GLlHL7Vwxnt6YORUyVe3IGseRHJNTFogkagwGUakhSxzoA7DVlXn6JJwop6lFMT7xRVwH5y45PEuZ1OfQOT5v-jfjWSFbxZHG4aEEp8LTzoieeBwsu44nWsuVEbSe3arq5OclF8AgwJXI-kggExhfN4jWA64hSevG1U8u_-lVqoIBNEsanuInTkD3BTlhiJz_FyWWNaozT1UDm4gvkgduYzYgxvIt6svPRDfURmfH1Q1rniTlSV_8RGSIa8L_lw&csui=3
https://www.google.com/search?sca_esv=f443e875ddf71cd7&cs=0&sxsrf=AE3TifPfO9RT0BOOaeChrjWIxo6FmDmpMA%3A1755410171939&q=%E0%B8%84%E0%B8%93%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%AA%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%A2+%28String+Art%29&sa=X&ved=2ahUKEwiaws29lJGPAxVCumMGHVFLNDUQxccNegQIAhAB&mstk=AUtExfA2W5c3o-iqgHt_NZMjAyUuw3scpD-qQMxbvxZp5uAXhi4GLlHL7Vwxnt6YORUyVe3IGseRHJNTFogkagwGUakhSxzoA7DVlXn6JJwop6lFMT7xRVwH5y45PEuZ1OfQOT5v-jfjWSFbxZHG4aEEp8LTzoieeBwsu44nWsuVEbSe3arq5OclF8AgwJXI-kggExhfN4jWA64hSevG1U8u_-lVqoIBNEsanuInTkD3BTlhiJz_FyWWNaozT1UDm4gvkgduYzYgxvIt6svPRDfURmfH1Q1rniTlSV_8RGSIa8L_lw&csui=3
https://www.google.com/search?sca_esv=f443e875ddf71cd7&cs=0&sxsrf=AE3TifPfO9RT0BOOaeChrjWIxo6FmDmpMA%3A1755410171939&q=%E0%B8%84%E0%B8%93%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%AA%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%A2+%28String+Art%29&sa=X&ved=2ahUKEwiaws29lJGPAxVCumMGHVFLNDUQxccNegQIAhAB&mstk=AUtExfA2W5c3o-iqgHt_NZMjAyUuw3scpD-qQMxbvxZp5uAXhi4GLlHL7Vwxnt6YORUyVe3IGseRHJNTFogkagwGUakhSxzoA7DVlXn6JJwop6lFMT7xRVwH5y45PEuZ1OfQOT5v-jfjWSFbxZHG4aEEp8LTzoieeBwsu44nWsuVEbSe3arq5OclF8AgwJXI-kggExhfN4jWA64hSevG1U8u_-lVqoIBNEsanuInTkD3BTlhiJz_FyWWNaozT1UDm4gvkgduYzYgxvIt6svPRDfURmfH1Q1rniTlSV_8RGSIa8L_lw&csui=3


แทนแกรม (Tangram) คืออะไร?

แทนแกรม (Tangram) มีต้นก าเนิดจากประเทศจีน เป็นเกมปริศนาที่ประกอบด้วย

รูปทรงเรขาคณิต 7 ชิ้น ที่สามารถน ามาประกอบกนัเป็นรูปต่างๆ ได้มากมาย เช่น คน 

สัตว์ หรือสิ่งของ ถือเป็นเครื่องมือที่ช่วยส่งเสริมทักษะทางคณิตศาสตร์และความคิด

สร้างสรรค์ แทนแกรมประกอบด้วยรูปสามเหลีย่ม 5 ชิ้น (ขนาดใหญ่ 2 ชิ้น, กลาง 1 ชิ้น, 

เล็ก 2 ชิ้น), สี่เหลี่ยมจัตุรัส 1 ชิ้น, และสี่เหลี่ยมด้านขนาน 1 ชิ้น

เกร็ดความรู้คณติศาสตร์ 



เกร็ดความรู้คณติศาสตร์ 
โอริกามิ (Origami)

คณิตศลิป ์กับ Origami

คณิตศิลป์ ศิลปะการพับกระดาษเป็นการฝึกสมองให้คิด ได้ออกแบบการสร้างสรรค์การ

พับกระดาษเป็นรูปทรงต่างๆ เป็นการช่วยให้เรามีความคิดสร้างสรรค์

Origami ศิลปะพับกระดาษของญี่ปุ่นที่น ามาประยุกต์เข้ากับคณิตศิลปพ์ับเป็น รูปทรง

ต่างเกี่ยวกับคณิตศาสตร์ เช่น ปริซึม ทรงสี่เหลี่ยม ทรงสามเหลี่ยม ทรงหลายเหลี่ยม 
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